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RESUMO

Esse artigo tem como objetivo refletir sobre as
dimensdes das aprendizagens etnocenolégicas,
como resultado das performances e narrativas ju-
venis por meio dos dispositivos digitais e sua rela-
¢do com os processos de aprendizagens na contem-
poraneidade. Essa investigagdo se baseou numa
abordagem qualitativa de pesquisa, fundamenta-se
ainda na Sociologia do Cotidiano e nos estudos da
Etnocenologia. Os participantes dessa pesquisa fo-
ram dez jovens com faixa-etaria entre 18 e 29 anos
de idade, que atuam em coletivos juvenis (Net-ati-
vistas), situados no estado de Sergipe. Os principais
dispositivos de produgdo dos dados foram: diario de
itinerancia, memorial narrativo, entrevistas livres
ou ndo-estruturadas e narrativas digitais. Os resul-
tados desse estudo permitem afirmar que as apren-
dizagens etnocenoldgicas protagonizadas por jo-
vens nas redes sociais digitais se baseiam em ag¢des
colaborativas, engajadas, criativas e politicamente
preocupadas com a dimensdo da vida humana e
com os modos de produgdo e partilhas de conheci-
mento que sejam coletivas e solidarias.
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ABSTRACT

This article aims to reflect on the dimensions of ethnocenological learning, as a result of youth per-
formances and narratives through digital devices and their relationship with learning processes in
contemporary times. This research was based on a qualitative research approach, also grounded in
the Sociology of Everyday Life and Ethnocenology studies. The participants in this research were ten
young people aged between 18 and 29 years old, who work in youth collectives (Net-activists), loca-
ted in the state of Sergipe. The main data production devices were: itinerary diary, narrative memorial,
free or unstructured interviews and digital narratives. The results of this study allow us to affirm that
ethnocenological learning carried out by young people on digital social networks is based on collabo-
rative, engaged, creative and politically concerned actions with the dimension of human life and with
modes of production and sharing of knowledge that are collective and supportive.
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RESUMEN

Este articulo pretende reflexionar sobre las dimensiones del aprendizaje etnocenoldgico, a partir de
las performances y narrativas juveniles a través de dispositivos digitales y su relacién con los proce-
sos de aprendizaje en la contemporaneidad. Esta investigacién se basé en un enfoque de investigaci-
6n cualitativo, fundamentado también en estudios de Sociologia de la Vida Cotidiana y Etnocenolo-
gia. Los participantes de esta investigacién fueron diez jévenes, con edades entre 18 y 29 afios, que
trabajan en colectivos juveniles (Net-activistas), ubicados en el estado de Sergipe. Los principales
dispositivos de produccién de datos fueron: diario de itinerario, memorial narrativo, entrevistas li-
bres o no estructuradas y narrativas digitales. Los resultados de este estudio permiten afirmar que el
aprendizaje etnocenoldgico realizado por jévenes en las redes sociales digitales se basa en acciones
colaborativas, comprometidas, creativas y politicamente preocupadas con la dimensién de la vida
humana y con modos de produccién y intercambio de conocimientos colectivos y solidarios.
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1INTRODUGAO

E extraordinario (etnocenolégico) entender que, as experiéncias vividas por jovens no intercru-
zamento com as tecnologias digitais, colocam em destaque a necessidade de repensar o fazer pe-
dagbgico, o papel das instituicGes educativas e dos mediadores de aprendizagens. De igual modo, é
revelador, acompanhar a naturalizagdo das experiéncias criadas no intersticio das “culturas digitais”,
como sendo fundamento para a criacdo de novas praxis pedagdégicas. No limar das culturas digitais,
0s jovens sdo porta-vozes de uma portabilidade e anunciam outras lgicas de producdo de saberes:
compartilhados, colaborativos, em rede, com o uso dos dispositivos digitais, coletivos.

Paralelo a isto, torna-se cada vez mais evidente, o processo de ndo significagdo das institui¢des
escolares, ancoradas em praticas instrumentalistas ou conteudistas que ndo colaboram para criar
outras maneiras de se relacionar com os sabres e conhecimentos. Uma escola que ndo consiga
promover a criatividade, a colaboragdo e a partilha com seus pares, certamente se afasta corri-
queiramente de produzir significado a uma geragdo de criancas e jovens, seduzidos por linguagens
liquidas, multifacetadas e convergentes.

Atraem os sentidos e desejos, produzindo em paralelo a cultura da escola, um territério extra-
ordindrio, onde sdo experimentadas suas habilidades. Trabalhar com os dispositivos das culturas
digitais méveis vai além da sua incorporacdo como sendo uma nova metodologia, sendo necessario
desapegar-se das noc¢des de transmissao de contelidos, mais que isso, envolve reconhecer os indi-
viduos como praticantes culturais, que produzem saberes compartilham opinides, informacgdes e
contelidos nas redes digitais.

Logo, a reinvengdo das instituicdes escolares no tocante ao ato de educar envolve primeiramente,
escutar as vozes e linguagens que estdo sendo produzidas pelos jovens, mas ndo somente por eles,
que ressaltam as performances comunicacionais na cibercultura. Esse trabalho tem como objetivo
compreender como as agdes e as mediacdes dos jovens nos coletivos juvenis, nas redes sociais digi-
tais, fazem emergir dimensdes das aprendizagens etnocenoldgicas capazes de deslocar o fendmeno
educacional por meio de experiéncias em redes capazes de potencializar as experiéncias coletivas,
partilhadas e engajadas com saberes e conhecimentos mobilizados a partir de agcdes comunicacio-
nais. Os resultados desse trabalho fazem parte dos achados da pesquisa de doutorado, realizada no
Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo da Universidade Federal de Sergipe (UFS).

2 HORIZONTES METOLOGICOS DA PESQUISA

A metodologia de pesquisa é qualitativa e considera a multirreferencialidade como aporte epis-
témico privilegiado, sobremaneira, buscando por um rigor outro na investigacéo qualitativa, confor-
me elucida Macedo (2009). Nesse mesmo caminho, esse estudo se situa no campo da abordagem
qualitativa de pesquisa. Como destaca Galeffi (2009) numa pesquisa qualitativa ndo se pode dei-
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xar de lado a totalidade de fatores, tal como, a natureza sociolégica, antropolégica e ecoldgica que
cercam os conhecimentos de natureza humana. Os atores/atrizes sociais envolvidos nesse estudo
foram dez jovens com idade entre 18 e 29 anos.

A escolha desses atores/atrizes sociais juvenis observou o0s seguintes crité-
rios: engajamento e atuacdo em coletivos juvenis de net-ativismo no Estado de Sergipe
, utilizagdo dos dispositivos digitais para imergir, interagir e mediar aprendizagens socioculturais em
rede, participacdo nas culturas digitais, por meio de ambiéncias coletivas de solidariedade (virtuais
e presenciais), criacdo e atuacdo em performances estéticas, corporais e ludicas ligadas aos jovens.
Os principais dispositivos de produgdo de dados utilizados durante a pesquisa foram: Diario de Itine-
rancia (app-diario), Memorial Narrativo, Entrevistas Livres ou Nao-Estruturadas e Narrativas Digitais.

Ainterpretagdo dos achados da pesquisa e analise dos dados levaram em consideragdo as dina-
micas de interagdo com os jovens participantes, tomando como norte as suas narrativas e perfor-
mances com a utilizagdo dos dispositivos digitais e priorizando a utilizagdo de uma analise que se
aproxima da ideia de bricolagem artesanal com intuito de descrever as principais nog¢des subcun-
coras descobertas no decorrer da investigagao.

3 APRENDIZAGENS EXTRAORDINARIAS COM 0S DISPOSITIVOS DIGITAIS: TECENDO
SABERES CRIATIVOS QUE MOBILIZAM 0 COTIDIANO NOS COLETIVOS JUVENIS

A etnocenologia virtual da aprendizagem contemporanea se pauta numa légica polissémica e
compreende um conjunto de discussdes e reflexdes, partindo da ideia central que ndo é possivel mais
situar a aprendizagem enquanto resultado de uma instancia cognitiva-sensitiva, gestada em relagdes
presenciais de convivio, o processo de afec¢do da aprendizagem virtual, por meio das partilhas juve-
nis nos espagos multimodais e hibridos que ddo novos sentidos as formas de engajamento, conexdo
e criatividade, rompem com a norma comumente analisada em espacos de interagdo convencional.

Segundo Bido (2007) a etnocenologia se relaciona ainda com os “estudos dos comportamen-
tos humanos espetacularmente organizados” Pode ser considerado espetacular, aquilo do ponto
de vista de um espectador, provoca uma atitude de estranhamento. A nosso ver, os fendmenos
das comunicagdes juvenis nas redes (presenciais e online) (olhando os variados coletivos e suas
acdes cotidianas) fazem parte das performances etnocenolégicas das interagdes humanas nas
redes que fazem surgir outras formas de pensar a vida e as aprendizagens, inclusive no tocante
a educagdo institucionalizada.

Encontra significado e orientagcdo numa dimensdo sociocognitivista, especialmente na natureza
sociocultural desenvolvida por Vygotsky (1994) que, toma como fecundo, o terreno das interacdes
socioculturais estabelecidas pelos individuos com os distintos objetos. Nesse escopo, as mediagdes
dos atores/atrizes nas redes, suas intervengdes com outras pessoas em projetos e agdes endossam
a nogdo a aquisi¢do da aprendizagem por meio da zona de desenvolvimento proximal - ZDP. Cabe
mencionar que o desenvolvimento cognitivo dos sujeitos resulta das diferentes atividades sociais que
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priorizam a internalizacdo de conceitos prévios nas interagdes partilhadas. Basta recordar que o de-
senvolvimento proximal envolve a aquisicdo de um conhecimento real e potencial.

No contexto das organizacdes aprendentes, descritas por Assmann (2003) as aprendizagens ocor-
rem por meio de interagGes coletivas, culturais, lidicas e sociais. Merece destaque sua definicdo
sobre organizagdes hibridas, sendo aquelas que envolvem os seres humanos e maquinas aprenden-
tes. Na atualidade, o envolvimento dos atores sociais com os elementos das culturas digitais, sobre-
maneira, a interagdo entre eles/elas nessas ambiéncias, aos poucos, demostra que as experiéncias
socioeducativas formam novos arranjos baseados em organizagdes ecoldgicas e flexiveis, conforme
estudos de Di Felice (2017), Santos e Schneider (2020), Meffesoli (2017) e Lévy (2017).

Perguntados sobre as principais formas de aprendizagens relacionadas as experiéncias, partici-
pando dos coletivos Net-ativistas, os/as jovens relatam questdes bem diversas, sendo muito relevante
o modo como eles/elas destacam a dimensao humana e o sentido social da aprendizagem. E possivel
destacar a existéncia de trés dimensdes igualmente importantes, quais sejam: o carater politico, a
convivéncia com os pares juvenis, o desenvolvimento de habilidades para trabalhar com ferramentas
de edigdo e criagdo de imagens, além do aprendizado humano, o respeito e a escuta. Vejamos:

No coletivo, aprendemos muito a escutar as pessoas, a entender e a interpretar muito
bem, até porque, novamente eu cito Exu, Exu lida com a fala, aquilo que deve ser dito deve
ser muito bem dito e aquilo que € escutado deve ser muito bem escutado para ndo causar
mad interpretacdo, se vocé ndo cuidar muito bem da fala e da audi¢do vocé pode causar
confuséo, porque so basta vocé interpretar errado que vocé ja causa uma confusdo. Entdo
a gente tem muito essa atencdo de escutar bem as pessoas, respeitar as pessoas. (Breno
Loeser, 27 de marco de 2021).

Entdo aprender a lidar com pensamentos diferentes, a tentativas de fazer um consenso,
entdo muito dificilmente a gente decidia as coisas por votagdo, era sempre uma tentativa
de chegar a um lugar comum. Conhecer outras realidades eu acho que é o principal. (Le-
ticia, 25 de marco de 2021).

Eu acho que o que eu mais aprendi nos caatingas é a relagdo com o outro. A gente enten-
deu que os caatingas ele ndo € nosso, os caatingas ele é do povo. A relagdo € muito isso,
td em contato com outros e obviamente saber entrar com as discussoes politicas, sociais
e ndo podar a voz de quem fala. (Lucas, 22 de marco de 2021).

Aprender a trabalhar em coletivo coloca em destaque uma forma sinqular de pensar colaborativa-
mente as a¢des que sdo projetadas e desenvolvidas. Nas a¢des de intervengdo que implementam nas
comunidades, o critério do engajamento e da reponsabilidade com o outro, se destacam como sendo
um caminho para oportunizar aprendizados.

Outros jovens destacam ainda o desenvolvimento de habilidades relacionadas a comunicagdo,
para eles/elas, o coletivo e as acdes vividas nestas ambiéncias ajudam a desenvolver o seu perfil, a
exemplo de Daniel-Levante que destaca a quebra da vergonha e a desenvoltura em fala com publico,
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adquirida nas intervengdes, quando era solicitado a participar a frente, nas suas palavras sdo um
constante processo, onde “[...] A gente ta4 sempre desafiando as pessoas a falarem em publico, a se
colocarem, a fazerem espacos de intervengdes. O processo de falar com, de falar ao redor, de parar
para ouvir, entender e compreender a ideia do outro” (Daniel-Levante, 31 de marco de 2021).

Para isso, é preciso investir na complexificagdo dos sentidos, no hibridismo das experiéncias de
aprendizagens (com e sem a tecnologia, nas redes, mas também nas a¢des humanadas em ambién-
cias potenciais (reais e virtuais), com os usos dos corpos, como sendo uma criacdo e natureza rizo-
matica, como ja foi explorado por autores como Deleuze e Guattarri (2004), Assmann (2003) e Gallo
(2008). E preciso pensar em experiéncias etnocenolégicas de aprendizagens, que sejam extraordina-
rias, convergentes e em redes de colaboragdo presenciais e online.

Em outra dire¢do, as aprendizagens vividas nos coletivos expressam algumas no¢des importantes,
quais sejam: a) construgdo de lagos de partilha e aprendizagens pautadas no desejo e na paixdo por
descobrir o novo; b) que utilize as TDIC como poténcia, se desapegando dos julgamentos morais que
convencionam um certo status para o uso dos aparelhos e dispositivos digitais; ¢) que faca prevalecer o
desejo da experiéncia pela experiéncia, como sendo um momento de descoberta, conflituoso, prazero-
so e inovador; d) que utilize os dispositivos tecnolégicos digitais ubiquos disponiveis ao alcance da mao
para aprender-ensinar-aprender coletivamente; e) que leve em consideragdo a performatividade das
culturas juvenis como caminhos para potencializar as aprendizagens, fora e dentro da escola.

A sequir, sdo apresentadas e analisadas experiéncias criadas pelos/pelas jovens, por intermédio
dos seus coletivos de atuacdo e como estas, sinalizam caminhos de aprendizagens, tecidos e po-
tencializados “nas redes e nas ruas”, conforme mencionam os/as jovens, nos diferentes espacos de
engajamento do fazer juvenil que se mesclam, dependendo do objetivo e da proposicdo que nos ajuda
a entender e situar o fendmeno das aprendizagens etnocenolégicas.

4 AS DIMENSOES DAS APRENDIZAGENS ETNOCENOLOGICAS INTERVENCIONISTAS NAS REDES

Um olhar cuidadoso sobre as performances dos/das jovens nos coletivos pesquisados permitiu ex-
primir os sentidos e apontar caminhos de entendimento e compreensdo das aprendizagens etnoceno-
l6gicas (extraordinarias) nas redes e nas ruas. Nessa imersao investigativa emergem algumas dimen-
sdes das aprendizagens etnocenoldgicas nas redes, sendo elas: a) dimensao colaborativa, b) dimensio
criativa, ¢) dimensdo da solidariedade, d) dimensao politica, f) dimensdo de engajamento.

Desse ponto de vista, as aprendizagens estdo imbricadas com os fendmenos da interagdo, conecti-
vidade, instantaneidade, mobilidade e colaboracéo, caracteristicas essas que demarcam a emergén-
cia de uma etnocenologia do virtual, propria do tempo presente. No ambito da dimensao colaborati-
va, as experiéncias criadas pelos/pelas jovens, participantes da pesquisa, indicam algumas andlises
sobre o uso, apropriagdo e desenvolvimento de aprendizagens coletivas.

As tecnologias digitais interativas possibilitaram aos atores/atrizes sociais juvenis, a criagdo e
vivéncia de espacos de colaboracdo online. Ndo obstante, no dia 27 de julho de 2021, o Coletivo EXP
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(@coletivoexp) fez o lancamento da revista virtual com a composicdo de obras de vérios artistas que
participaram do desafio de arte EXP. Os interessados puderam adquirir os ingressos no site de even-
tos Sympla. A experiéncia comegou as 20:20h do dia 27.07.2021, contou em média com a participa-
cdo de 25 pessoas, artistas, autores/autoras e interessados na tematica que puderam acompanhar as
narrativas em trés espacos, dentro do aplicativo Spetial Chat.

Imagens 1 e 2 - Evento de Langamento da Revista no App Spetial Chat

Fonte: @coletivoexp, 27 de julho de 2021.

E importante destacar que a proposta desta ac#o foi o resultado de outras experiéncias desen-
volvidas durante a semana que antecedeu o evento. Havia mais de uma semana que os membros do
coletivo EXP, nas suas redes e na conta oficial do coletivo no Instagram vém promovendo e engajando
pessoas com a divulgagdo dessa performance virtual. Outros detalhes sdo igualmente importantes, a
exemplo da ideia de ritual conectivo juvenil as proposi¢ées nas redes de pertencimento.

A nocdo de compartilhamento de ideias e da criacdo, tragos caracteristicos do coletivo EXP e dos
jovens contemporaneos que convivem nessas ambiéncias cotidianas de criagdes, invengdo e apren-
dizagem. Schneider, Conceicdo e Soeira (2020) destacam que a aprendizagem colaborativa com o
uso dos diferentes aplicativos ou ambiéncias virtuais sdo importantes recursos didatico-pedagdgicos
pautados na interacgdo, inovacao e colaboragdo em redes.
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Nesses rituais de engajamento por sensibilidade as tecnologias informaticas, os dispositivos digi-
tais, seus inimeros formatos e écrans conectados em redes, pessoas desterritorializadas no tempo-
-espaco, mas unidas por principios, ideais comuns e sentimentos comuns mobilizam-se na internet,
baseados numa temporalidade que pode variar, dependendo da agdo, intuito ou proposta. Outra expe-
riéncia de colaboracdo e aprendizagem realizada pelos/pelas jovens do Coletivo EXP (@coletivoexp),
durante o periodo da pesquisa, foram os programas de radio, em parceria com a Radio Bueiro (@
radiobueiro). As transmissdes ocorreram por meio do aplicativo Mixlr que permite a transmissdo de
dudios ao vivo por meio do servigo de streaming.

Percebe-se que as experiéncias do Coletivo EXP envolvem além da dimens&o colaborativa, 0 uso
da dimensa&o criativa, mas para falar dessa destaca-se as performances nas redes, a criagdo do jovem
Breno Loeser (@brenoloeser), do Coletivo Légua, se destaca pelo trabalho de criagdo como design,
cheio de cores, tons e tracos caracteristicos do universo de religido de matriz africana, o candomblé.
Esse filho de terreiro e cientista religioso é muito expressivo em suas performances nas redes.

Nestes cenarios, as criagdes do Breno Loeser que, a partir da criagdo digital de imagens vai com-
pondo cada trago de sua arte digital chama atencdo pela diversidade de cores e a representagdo
da diversidade religiosa, especialmente ao retratar o universo do candomblé, sua filiagdo religiosa,
deixando transparecer o seu processo criativo que envolve um ritual muito caracteristico de criagdo.
Ele vai pincelando virtualmente com o pincel digital, mescla cores, intensidades, movimentos e crias
imagens visualmente impressionantes.

Imagens 3 - Criagdes artisticas de Breno Loeser

Fonte: @brenoloeser, dia 11 de junho de 2021.
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Imagens &4 - Criagdes artisticas de Breno Loeser

Fonte: @os_caatingas, dia 02 de junho de 2021.

Outra jovem, a Luli, utiliza as redes, deixando transparecer caracteristicas da dimensao criativa
para disseminar sua arte, a fotografia. Por meio da lente busca compartilhar com seus seguidores
cenas do cotidiano, sua relagdo com os animais e com diferentes paisagens. Muito descontraida, a
fotografa também brinca com cenas, expressdes da sua realidade. Durante a entrevista, Luli destacou
que a fotografia é a principal arte de lhe atrai, muito embora também se permita pintar e criar outras
formas de expressdo visual. Para além dos perfis dos/das jovens-performers, no contexto dos coleti-
vos pesquisados em Sergipe, se notou durante a pesquisa a criagéo de eventos, agdes e intervencoes,
tendo como mecanismo de mobilizacéo a arte.

Nesse sentido, com a deflagracdo da pandemia, o Coletivo EXP (@coletivoexp) criou o desafio
EXP de arte, tendo como objetivo expor o resultado do processo de criagdo de qualquer pessoa que
topasse participar da acdo. O desafio consistia em criar um produto artistico baseando-se num
tema prévio, utilizando de diferentes expressoes de arte, tendo que postar na rede social marcando
o perfil do coletivo. Muito jovens participaram da acdo, a exemplo de Breno, se permitiram fazer
parte do desafio proposto pele coletivo EXP, deixando transparecer essa relagdo em rede, surgida
por atragdo e mediada por interesse comum.

Na esteira dos acontecimentos, o jovem pesquisado Breno foi contratado pelo Fundo das Nagdes
Unidas para a Infancia - UNICEF que teve acesso ao seu trabalho por meio das redes sociais. A am-
bientacdo artistica do evento com a assinatura artistica de Breno Loeser foi simplesmente potente!
Consultado sobre a experiéncia de criagdo e a repercussdo nas redes, o jovem descreveu que:
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Fiz duas ilustragdes, a ONU compartilhou as duas, eles viram especificamente uma posta-
gem, o pessoal da Unicef, que eu fiz que é brinque em casa, né? Era uma ilustragdo que eu
tinha feito de Logun Edé (orix4 cacador) fiz algumas modificacdes e coloquei o fique em
casa e eles adoraram! O pessoal da UNICEF viu esse desenho l& na ONU e gostou muito
e ai como eles iam fazer esse festival, eles falaram “é a cara do evento que a gente quer”.
(Breno, 29 de julho de 2020).

Da observacao sobre o fazer arte digital por Breno, emergem as seguintes anéalises: S3o: a) Arte-
-propositiva, pensando na diversidade de enredos que fazem parte dos seus elementos criativos; b)
“Arte-vismo”, baseada nas crencas e na ancestralidade de sua religido, respeitando todas as outras
expressoes; c) Arte-expressdo, envolvendo os usos de cores vibrantes, cujos enunciados captam as
percepcdes dos atores/atrizes que ndo apenas contemplam, mas, sobremaneira, se identificam e
virtualizam com seus referenciais, negociando o surgimento de outras compreensdes de mundo; d)
Arte-performances, com elementos de visualizagdo, imprevisiveis que, mesmo sendo pensadas ou
planejadas sdo tensionadas por improvisacdes artisticas, fluidas e constantes.

Além disso, o coletivo caatingas lancou uma série de postagens atentando para os cuidados du-
rante o isolamento, deixando registrado a presen¢a da dimensao da solidariedade. Desse conjunto,
destaca-se a campanha “Cuide-se: saiide mental em tempos de cuidado social, criada pelo coletivo
e divulgada pelos participantes do coletivo, a exemplo de Lucas (@olucasmaya), com o intuido de
orientar as pessoas a adotarem hébitos que favorecem o bem-estar e o equilibrio.

Imagens 05 e 06 - Acdes solidarias nas redes durante o isolamento

RLLTIET Y

X CUIE-SE

Fonte: Print de tela, no modo pessoal de @os_caatingas. 16 de julho de 2021.
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Ainda durante a pandemia, outro coletivo desenvolveu uma agdo social muito interessante durante
o isolamento social, o Levante da Juventude em Sergipe encabegou uma campanha de arrecadagdo de
materiais de alimentacdo e limpeza para ajudar as comunidades periféricas. A acdo consistiu na arre-
cadacdo de itens e dinheiro (vaquinha virtual, doacdo direta) destinando cestas as familias de bairros
periféricos. A¢do se chamou “Quarentena com direitos” e ocorreu na ocupagao Cabrita em no municipio
de S&o Cristévao-Sergipe. Envolvido com a agdo, o jovem Daniel-Levante faz parte dos atores/atrizes
que estavam mobilizados na campanha, inclusive atuando presencialmente. Novamente, vemos aqui o
uso de dimensao de solidariedade, como sendo um mecanismo usado para intervir ndo sé nas redes.

Na esteira dos acontecimentos, o coletivo camaledo apresentou logo no inicio da pandemia
uma série de postagens com o tema: compartilhando ideias, cujo o objetivo consistiu em informar
e engajar a populagdo sobre os riscos e cuidados necessarios para o enfrentamento do novo coro-
navirus. Foram debatidos os sequintes temas nas redes do coletivo: a) Ola, vamos conversar sobre o
coronavirus? (28.03.2021). b) Coronavirus: como se espalha no mercado (01.05.2021), ¢) Eficiéncia
de méscaras caseiras na protecdo do virus (04.05.2021), d) Tabelas de sintomas (04.05.2021), e)
Criancas e adolescentes: da violéncia em tempos de coronavirus (09.05.2021). Abaixo, estdo dis-
postas imagens dessas agdes:

Imagens 7 e 8 - Informativos do Coletivo Cameledo sobre o coronavirus

[@COLETIVD.CAMALEAD

Ola,
VAMOS conversar

sobre o Coronavirus?

Fonte: @dautopia.arg.urb. 02 de maio de 2021
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N&o obstante, o papajaca manteve diariamente um boletim com as principais informagdes da
pandemia da COVID-19 no estado de Sergipe, especialmente atualizando os dados no municipio de
Lagarto, como também cobrando das autoridades locais repostas sobre a instalagdo de barreiras sa-
nitarias, leitos de UTI etc. Com chamadas urgentes, o papajaca e o jovem Daniel Prata mantiveram
um servigo de informagdo a populagdo lagartense. Nota-se que, a dimensdo politica j& explorada
pela maioria dos jovens pesquisados nas suas redes e nas ag¢des dos coletivos, como visto em outras
passagens do trabalho, consiste numa forma de construgdo, debate, disseminagdo de informagdo e
engajamento com assuntos e pautas relevantes aos jovens e a sociedade.

Linhares e Linhares (2018) problematizam as dicotomias nas relacdes de uso das tecnologias di-
gitais, apontam que os meios tecnoldégicos contribuem para a conscientizacao politica dos sujeitos,
permitindo o aprofundamento de temas e situacdes envolvendo a realidade social, sendo prioritario
pensa no papel da escola das institui¢des comprometidas com o esclarecimento. Essa relagéo de pro-
ximidade pode culminar em a¢des de mobilizacdo e transformagdo. Emergem dessas relagdes coleti-
vas o fazer juvenil em suas comunidades, sendo esse um dos caminhos alternativos de emancipagao.

Associado a este tema, numa postura interseccional, as/os jovens dos coletivos, trouxeram para
centro do debate e de suas ac¢des, a questdo da negritude e o culto das religides africanas. Estamos
diante de performances com caracteristicas da dimensao de engajamento, associadas a dimensao
politica. Essas dimensdes se mostram préximas, pois as atividades mobilizadas nas redes possuem
claramente uma natureza politica. As/os jovens Dauane, Jorge, Lucas, Breno Loeser e Leticia dei-
xam expresso a sua identificagdo como sendo negros, fazendo questdo de mencionar nas suas falas
e posturas essa orientacdo. De maneira mais especifica, os coletivos Caatingas (@os_caatingas),
Quilombo Sergipe (@quilombose) e o Coletivo Légua (@coletivolegua), desenvolvem praticas de
empoderamento negro.

Diariamente, os/as jovens tocam em assuntos como preconceito de raga, desigualdades e violén-
cia em funcédo da cor da pele, as dificuldades de acesso a educacdo. Outros temas como emprego e
cultura também estdo presentes nas postagens. Se nota o cultivo de uma ambiéncia de interagdo,
onde é possivel observar a importancia da representatividade negra nos diversos setores da socieda-
de. Ainda nesse sentido, o Coletivo Caatingas (@os_caatingas) destaca e cultiva 0 empoderamento
periférico, especialmente no trabalho com os jovens.

Interfaces Cientificas « Aracaju « V.12 « N.3 « p. 234-251 « Publicagdo Continua - 2025

229 -



=230

Imagens 9 - Ativismo negro e implicagdo politica nas redes

Fonte: @olucasmaya, dia 20 de abril de 2021.

Imagens 10 - Ativismo negro e implicacdo politica nas redes

hip hop

da
ramonto

pariférico

povo do
tarraire

Fonte: @brenoloeser, dia 16 de julho de 2021.
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Nesse caminho, nas postagens de Jorge (@jorgejr.une), membro do coletivo Quilombo Sergipe (@
quilombose) se nota com frequéncia a divulgacao de personalidades negras como forma de afirmar e
apresentd-las e divulgar nas redes. No dia 13 de maio, nas redes sociais digitais do coletivo quilombo
foi demarcado, a ideia sob a qual, a aboli¢do se deu em funcédo das lutas dos povos negros, descons-
truindo a narrativa histérica de aboligdo vivenciada no Brasil, com a demarcagdo da lei durea.

Essas performances e as narrativas disseminadas nas redes, deixam transparecer uma postura de
posicionamento critico sobre distintos assuntos, indo além, colocam em evidéncia o cultivo de um
fazer interdisciplinar e a necessidade de aproxima-los dos cotidianos, que seja numa dimensao de
convivio, ou nas experiéncias de ensino e aprendizagens. Solicitam mediagdes e posturas mediadoras
que interliguem pontos, fatos histéricos e acontecimentos e corroboram para a formagdo humana.

Em primeira e Gltima instancia, é possivel colocar com pauta, tomando os fendmenos da etnoce-
nologia virtual das aprendizagens, a emergéncia de praxis implicadas, cuja natureza se ancora numa
pedagogia situada no engajamento das experiéncias socioculturais, retroalimentada por fluxos de
informacdo. Desse ponto de vista, a educagdo no contexto das aprendizagens etnocenolégicas com-
preende o cultivo de algumas caracteristicas capazes de redimensionar o cotidiano e as experiéncias
entre os pares aprendizes. Vejamos abaixo:

Figura 1 - Caracteristicas para pensar as experiéncias de aprendizagens

Entender o professor mﬁﬁgﬁﬁpﬁ 0 Estimular a criatividade
como :mdm“m gum:d:m aprendizado: priorizaro colaborativa, semelhante
mob ed.em e e parte das questionamento, a critica, a0 que osjovens
fedes 5?;;3“"?& melusive sobre o vivenciam quando
I:['ﬂ c mumm i d.e —| consumo de informagdes |—»| envolvidos nosespagose
esde:? ;mu?m 5 pormeios dos convivéncia, a exemplo
e Ef B0 cot dispositivos digitas, dos coletivos juvenis nas
Sge E:l: ;‘?;ogge;pues propercionar menos a redes (online &
- MEMOTLZACA0 & mais e presenciais).
pequenos gupos. atuagio.
Estimular a nogio de
Estimular a convivéncia Propor experiéncias comunidade de
com o diferente, o didlogo educacionals com o aprendizagem,
& convivio com a intuido de “liberar™ os expandindo os limites das
multiplicidade de vidas, alunos do eiﬁw privade agdes de formacio e
tornando os atores/atrizes da sala de aula tradicional cotthecimento para as
mais confortaveis para > & permitir que sles | ambiéncias virtusis, com
acolher perspectivas aprendam em multiplos foco nos espagos
diferentes e adeptosza espagos comuns e abertos, fronteirigos da
buscar sinergias entre os em espagos virtuais e nas vizinhanga, onds os
fenomenos. dreas publicas. atores/atrizes convivem
cotidianamente.

Fonte: organizacdo dos pesquisadores (2021).
Nesse percurso, as vivéncias dos/das jovens sao instintuintes culturais, capazes de mediar a pro-

ducdo de novos saberes e conhecimentos. Nas concepcdes de Giroux (2013) a ressignificacdo da
pratica cultural pressupde a superacdo de uma visdo instrumental, sendo necessdario desenvolver
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habilidades que envolvam a histéria, a politica, o poder, a cultura. Mais que nunca, tal como afirma ao
autor, a escola transcende os muros, com o trocadilho e a atualizagdo que nos permite o tempo atual,
se expande nas redes e fluxos, onde o fazer coletivo implicado, faz surgir performances etnocenolé-
gicas das aprendizagens intervencionistas.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Aprender pressupde o convivio e envolvimento com diferentes linguagens e pares sociais que po-
dem e estdo engajados em experiéncias on-line. Mais que isso, reflete a capacidade de expandir as
experiéncias de comunicagdo nas redes, criando uma atmosfera de atracéo, partilha e interativida-
des entre pares que formam células de compartilhamento de informagdes, saberes e conhecimentos.
Além disso, pressupde que partilha em rede tem como fundamento principios como solidariedade,
respeito, confianca e colaboragdo.

Assim sendo, o desafio posto no atual momento da experiéncia humana, tomando o exemplo das
culturas juvenis, consiste na possibilidade de reinventar os modos de se entender e propor formas
de aprendizagens capazes de abrigar o cruzamento de pessoas, objetos e espagos-tempos virtuais
que despertem o desejo, o envolvimento e a paixdo de aprender junto com o outro. A educagdo nesse
sentido é resultante do fluxo de relacGes e interagdes entre os jovens, as informacdes e os espacos de
virtualidade que compdem cenarios partilhados que medeiam aprendizagens.

Como proposigdo, a partir da experiéncias e agdes dos/das jovens, é possivel destacar a possibilida-
de de experimentar formas de educagdo, com o uso dos dispositivos das culturas digitais. Nesse sentido,
é possivel pensar na coletividade como sendo uma premissa muito importante para os/as jovens. Nas
redes de convivéncia coletiva, pensar coletivamente envolve escutar, partilhar, o fazer junto com foco
numa intervenc¢do. Desse modo, a experimentacdo de uma performatividade juvenil pressupde pensar a
educacdo como sendo uma pratica plural, capaz de usar as diferentes tecnologias do corpo para opor-
tunizar experiéncias ladicas, estética e éticas, inclusive com o uso das tecnologias digitais.

No fazer cotidiano, presencial ou virtual, o uso do teatro, das artes em toda a suas multiplas facetas
é caminho fecundo para tornar a educagdo significativa, cultivando o desejo, o desenvolvimento de
habilidades nos atores/atrizes que mediam as aprendizagens. Com base nisso, a emergéncia da apren-
dizagem ou das aprendizagens (etnocenoldgicas) envolve entender o cotidiano como sendo oportuno
para formar atores/atrizes com os diferentes objetos, dispositivos e artefatos tecnoldgicos, percebendo
e cultivando aimportancia das linguagens e culturas que sdo formadas nos cendrios ndo formais, porém
formativos de saberes que potencializam os conhecimentos acumulados ao longo da vida-formagao.

Por tudo isso, é preciso compreender a formacéo dos cendrios de protagonismos juvenis, situ-
ados nas redes de comunicagdo e interagdo ativistas e como estes se constituem como ambiéncia
potenciais para o desenvolvimento da cognigdo e aprendizagem, ocorridas por meio das experiéncias
socioeducativas, demarcadas pela insercdo, utilizacdo e formas criativas de produzir, disseminar o
conhecimento por dispositivos comunicacionais nesse limiar.
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